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Atouts magiques
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ARBRE DE COMPÉTENCE 
DE 

Rang Bonus 

1 +2 contrôlé 

Cheval & Bétail 

3 +2 Athlétisme 

6 Manœuvre avec SD 

< 16 n’ont plus 

besoin d’un jet 

10 +3 VIT / +3 COR 

Chien & Loup 

3 +3 DMG 

6 +10 PS 

10 Saignement (50%) 

Oiseau 

3 +2 Vigilance 

6 +3 VIT 

10 +5 Vigilance 

+5 Furtivité 

Serpent 

3 +2 Furtivité 

6 Poison (25%) 

10 Poison DMGx2 

Chat et Félin 

3 +1 VIT 

6 +2 REF 

10 +5 Vigilance, hérisse 

quand il sent magie 

Effet (plusieurs) 
Matériel Coût 
+2 DMG 
Os de bête x1 2 
Saignement (100%) 
Fer x1 4 
Poison (100%) 
Moisissure 4 

Cendre x3 2 
Au sol 
Pierre x3 3 
Etourdi (-1) 
Fer noir x1 6 
+1 SD  découverte 
Résine x1 1 
+ 0.5m rayon 
Huile x1 1 

Type (1 seul) 
Matériel Coût 

Piège 
Bois durci x2 
Fil x3 4 
Bombe 
Cuir durci x2 
Poudre 
Zerrikanienne
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